pomoce@rysioweanimacje.pl

,,m

® pomoce@rysioweanimacje.pl ®




pomoce @rysiowean imacje.pl O

&mm Co kryje sie pod znakiem zapytania?
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Ktéorg zabawke Rex lubi najbardziej? Zaznacz droge ktorq idzie pies.
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16lwia z jego domem zaznacz jego droge do domu:
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gowiskiem, zaznacz droge ktorq szedt:
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Rysuj po sladzie
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WYSCIGFZWIERZAKOW

Zwierzak ktory zdobedzie naiwiekszq ilos¢ smakolykéw wygrywa.
Whisz ile kropek zdobylto kaide ze zwierzqt, otocz petq ktore wygralo.
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