
pomoce@rysioweanimacje.pl

pomoce@rysioweanimacje.pl

Zwierzęta domowe
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Co kryje się pod znakiem zapytania?
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Którą zabawkę Rex lubi najbardziej? Zaznacz droge którą idzie pies.
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Połącz żółwia z jego domem zaznacz jego drogę do domu:
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Połącz psa z jego legowiskiem, zaznacz drogę którą szedł:
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Rysuj po śladzie
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Zwierzak który zdobędzie naiwiększą ilość smakołyków wygrywa.

WYŚCIG

ZWIERZAKÓWWpisz ile kropek zdobyło każde ze zwierząt, otocz pętą które wygrało.

ZWIERZAKÓW
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