NIESAMOWITA PRZYGODA
W KOSMOSIE
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Inajdz dwa takie same obrazki
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Wymysl i narysuj historie z wykorzystaniem obrazkow \ ( ‘
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Pomoi zagubionemu kosmicie wraéci¢ do domu.
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Narysuj tyle kotek ile jest:
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Wstaw odpowiednie znaki:
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WYSCIGIRAKIET,

Rakieta ktora na swojej drodze zbierze najwiecej kropek wygra wyscig.
Whisz ile kropek zdobyla kazda z rakiet, otocz petq tq ktora wygrata.
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