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pobierz
darmową próbkę

dzień dyni
karty pracy

plansze demonstracyjne
prace plastyczne

jesienne przygody II
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Pokoloruj liska odpowiednimi kolorami
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Dopasuj fragment obrazka 
do miejsca gdzie powinien się znajdować
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Wypełnij plasteliną białe koła

d y n i a
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zAZNACZ KLAMERKĄ ODPOWIEDNI OBRAZEK
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koźlarz
koź - larz
koźlarz
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MUCHOMOR
MU-CHO-MOR
MUCHOMOR
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Co kryje się pod znakiem zapytania?
Połącz cyfrę z symbolem.
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Dynia - budowa

komora nasienna

nasiona

liść

łodygaskórka

miąsz
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wytnij wszystkie obrazki.
nakładaj usta i oczy na dynie. 

Naśladuj wygląd dyni
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podpisz co zajduje się na obrazku 
następnie pokoroluj

b

o
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bażant
ba - żant
bażant
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