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POKOLORUJ LISKA ODPOWIEDNIMI KOLORAMI
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DOPASUJ FRAGMENT OBRAZKA ]
DO MIEJSCA GDZIE POWINIEN SIE ZNAJDOWAC
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ZAZNACZ KLAMERKA ODPOWIEDNI OBRAZEK
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KOZLARZ
KOZ- LARZ
KOZLAR?Z
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MUCHOMOR
MU-CHO-MOR
MUCHOMOR
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CO KRYJE SIE POD ZNAKIEM ZAPYTANIA?
POLACZ CYFRE Z SYMBOLEM.
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DYNIA-BUDOWA .=

SKORK A tODYGA
N

NASIONA

KOMORA NASIENNA
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WYTNI) WSZYSTKIE OBRAZKI.
NAKLADAJ USTA 1 OCZY NA DYNIE.
NASLADUJ WYGLAD DYNI
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PODPISZ CO ZAIDUJE SIE NA OBRAZKU
NASTEPNIE POKOROLU)
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